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Apresentacao

Com a pandemia e a necessidade de manutencao do isolamento social
estamos vivenciando uma situacao sem precedentes: A implementacao do
ensino remoto emergencial nas Universidades. Dentro deste contexto as
principais barreiras enfrentadas se referiram as limitacdes de acesso digital e
inclusao de estudantes com necessidades especiais. Além disto, a discussao
sobre as novas praticas didatico-pedagdgicas e estratégias de ensino,
aprendizagem e avaliacao passam a fazer parte do nosso cotidiano. A
Universidade Federal Fluminense a partir das demandas da comunidade
académica aprovou uma série de Editais de Ensino, Pesquisa, Extensao e apoio
estudantil, visando possibilitar a inclusao, acesso digital e o sucesso académico,
além de implementar acdes de apoio a formacao e capacitacao docente. Por
meio da troca de experiéncias e buscas de ferramentas gratuitas, Este segundo
texto do ebook de boas praticas no ensino remoto tem como tema: Ensino
remoto na pratica. As acoes principais acdes da UFF implementadas no periodo

remoto sao apresentadas a seguir:

APOIO A INCLUSAO DIGITAL

e UFF libera editais do Programa Integrado de Inclusao Digital e Apoio as
Atividades Académicas - http://uff.br/?g=noticias/30-06-2020/uff-libera-
editais-do-programa-integrado-de-inclusao-digital-e-apoio-atividades

e Video esclarecendo as duvidas nos editais de inclusao digital -
http://www.uff.br/?q=proaes-divulga-video-esclarecendo-duvidas-nos-editais-
de-inclusao-digital

e Cartilha com informacdes sobre Edital de Apoio para Empréstimo
Emergencial de Chromebook e Similares - http://www.uff.br/?g=proaes-
divulga-cartilha-com-informacoes-sobre-edital-de-apoio-para-emprestimo-
emergencial-de

e Edital de apoio para selecao de e-books voltados para a graduacao
http://www.eduff.uff.br/index.php/noticias/935-eduff-lanca-edital-para-
selecao-de-e-books-voltados-para-graduacao




APOIO AOS ESTUDANTES COM DEFICIENCIA

e Edital de apoio e chamamento ao estudante com deficiéncia-
http://www.editais.uff.lbr/7062

e Bolsa de apoio ao estudante com deficiéncia http://www.uff.br/?
g=programa-bolsa-de-apoio-aos-estudantes-com-deficiencia-no-grupo-
assistencia-estudantil-programa

e Divisao de Sensibilidade e Inclusao- Sensibiliza UFF
http://sensibiliza.uff.br/tag/inclusao/

e Comissao Permanente de Acessibilidade e Inclusao da UFF
http://uffacessivel.sites.uff.br/

APOIO A FORMACAO

e Oficinas de formacdo docente http://www.proiac.uff.br/

e Educacédo e Tecnologias digitais http://www.uff br/digital

e PROPPI/ACIR- Edital de chamamento e registro de novas tecnologias e
inovacao para o ensino superior na uff
http://www.editais.uff.br/%6C3%B3rg%C3%A30/agir

e Apoio a licenciandos http://www.uff.br/?g=divisao-de-pratica-discente-
oferece-orientacao-educacional-durante-distanciamento-social

e Escola de Governanca e Gestao Publica- formacao e capacitacao do
servidor http://www.uff.br/?g=setor/escola-de-governanca-em-gestao-
publica-eggp

e Capacitacao e formacao docente. Apoio MultiRio e REDETEC
Thttps://docs.google.com/forms/d/1h95aj-
XCCAIVtRtKzP86ZvX03pDCB5PysePZ1IXEvBOQ/edit?ts=5f075e38

e Guia do estudante 2020- http://mwww.uff.br/?g=calouros/guia-do-estudante-
2020

Este e-book, de autoria das professoras Alexandra Anastacio, Carolina Fortes,
India Mara Martins e do professor Eduardo Murad, visa apresentar estratégias
para as atividades sincronas e assincronas, formas de avaliacao e indicagoes de
aplicativos e extensdes que irao auxiliar as demandas do cotidiano da sala de
aula.

Boa leitura!

Alexandra Anastacio Monteiro Silva
Pro-Reitora de Graduacao e Presidente do GT CEPEX




Ensino Remoto Emergencial

O ensino remoto emergencial € empregado em momentos de crise e de dificuldade para
minimizar os prejuizos impostos pelo contexto as atividades voltadas para a formacgao
académicas.

A busca por diferentes alternativas e possibilidades de atuacao através do Ensino Remoto
atenta para o fato de que, no caso da pandemia de covid-19 os estudantes podem se
encontrar em situacao de vulnerabilidade social e enfrentando dificuldades de diferentes
naturezas.

Por essa razao, sugerimos a adaptacao do conteudo programatico das atividades presenciais
sincronas e assincronas. Abaixo apresentamos sugestdes para as atividades sincronas e
assincronas, desde o seu planejamento, desenvolvimento e avaliacao.

Planejamento

Os quatro passos

0 Simplicidade
Sugerimos planejar atividades assincronas simples e de rapida resolucao pelos
estudantes e que auxiliem nos debates nas atividades sincronas.

Etapas simples para atividades complexas
Caso adote atividades complexas, opte por dividi-las em etapas, distribuidas ao longo

de mais de uma semana. Dessa forma, os estudantes terao tempo habil para executa-
las, sem ficarem sobrecarregados.

e Interagao

Sempre que possivel, opte por trabalhos em grupo, a fim de fomentar a interagcao entre
os alunos e para que aqueles que estejam com maior dificuldade de acesso possam
contar com o apoio dos colegas.

o Abordagem

Sugerimos abordar as atividades assincronas como momento de primeiro contato com
o tema e as atividades sincronas como o momento de aprofundamento através da
resolucao de questdes, do debate e critica dos materiais consultados previamente.




Modelo de plano de atividades

Plano de Disciplina- Atividades Académicas Remaotas
Cadigo CHT: 100h

g‘l’“}* ::“ Atividad MNDOO  |Pritica: 35h x 2=70h Ei“"‘“
seiplina vidade 17 Sincrono 10h Assincrono- 35h= 65h e
Bromatologia Estagio

Reposigio de 20h pratica presencial (10h por turma)

Departamento/Coordenagio de curso responsavel pela disciplina: Nutricio ¢ Dietética

Curso(s) para o{s) qual (1s) a disciplina € oferecida: Nutrigio

Atividades Académicas Remotas — Professora Alexandra Anastacio

1 Atividade sincrona- Boas vindas, regras de convivéncia, élica, direito de imagem e direitos
lautorais. Avaliagdo Dhagndstica dos conhecimentos sobre alimentos, composigdo ¢ analises- Quiz
Divisdo de grupos de discussdo- Lider, membros, secretdrio (semanalmente estas posigdes
mudam), Grupos terdo sub-salas de reunides no classroom para Reunides semanais. Orientagdes
sobre o compartilhamento de materiais 2h

2 Atividade sincrona- Webinar- Andlise de Alimentos em tempos de pademia. 2h

3 Atividade Assincrona- Em Grupo- Assistir Video sobre compesicio centesimal de alimentos,
reprodutibilidade ¢ repetibilidade. Pesquisar sites de oficiais de regulamentagdo de alimentos no
Brasil. 5h. Avaliagio diagnostica (Kahoot)- nio vale nota

4 Atrvidade Sincrona- Portiolio como estratégia de produgio de conhecimenio- 2h
Conversa com especialista. Orientacdio sobre a construgdo do portfélio
s Atividade Assincrona- Construcdo de 2 boletins informativos : Boletim 1 Composigio

centesimal de alimentos (base seca e imida) e importancia da reprodutibilidade e repetibilidade
em andlises e calculo do coeficiciente de variagio em andlise de alimentos. Boletim 2 Base de
dados para informacio sobre legislacio de alimentos- Compatilhamento dos textos para analise de
[avaliadores externos. 10h, Nota 1

[ Atividade Assincrona- Planejamento e Produgéio de video sobre informagio nutricional- 10h por
turma

7 Atividade Assincrona- Sessdo interativa dos videos produzidos sobre informagio nutricional- 5h
(Feedback sobre os videos- Avaliagio por pares. Nota 2

5 Atividade Assincrona- Andlises em alimentos- planejamento e produgio da construgio de nm

(porttilio eletrénico para uma empresa ficticia: ghiten; Acidez; acicares redutores; lactose;
densidade; vitamina C; analise sensorial, alcalinidade em dgua- Video orientagdo sobre
[portfalio- 10h

G Atividade Assincrona- Pesquisa sobre Cereais, mel e frutas, leite e carnes: Conceito,
caracteristicas fisico, quimicas e sensoriais, legislagio, andlises, fraude- implementagio do
(Design Thinking para solugdo de problemas- 5h

10 Attvidade sincrona- Juri Simulado-Resolugdo de problemas com base no design thinking-- 2h
Feedback disciplina. Nota 3
11 Atividade Assincrona- Teste de habilidades em andlise de alimentos (google forms)- 5h Nota 4

Tira dividas sobre o porttolio (construir mural colaborative dos estudantes com perguntas
|e respostas)

12 Atividade Assincrona- Andlises em alimentos- planejamento e produgio da construgio de um
(portfolio eletrénico para uma empresa ficticia: ghiten; Acidez; aglcares redutores; lactose;
densidade; vitamina C; analise sensorial, alcalinidade em agua- 5h.

13 Atividade Sincrona- Exposigio portfalio de bromatologia 2h Nota 5
Feedback disciplina

Ambientes Virtuais Institucionais usados (ex.Google Classroom, Plataforma CEAD- Moodle)
Classroom, Google Meet




A Primeira Aula

No primeiro encontro com a turma, sugere-se que o docente, aléem da tradicional
apresentacao do conteudo programatico da disciplina, discuta o plano de atividades
elaborado para o semestre. Com isso, os estudantes terdo uma nocao do conjunto de
atividades que irao desenvolver ao longo do semestre.

E importante pactuar com a turma os comportamentos que serdo esperados, desde o
cumprimento das atividades em seus devidos prazos, até as “regras de convivéncia” no meio
digital.

As "Boas Maneiras" em Meio
Digital

Durante as atividades sincronas, fica a critério do professor pedir que os estudantes deixem
as cameras ligadas.

Enquanto os estudantes nao estiverem com a palavra, o ideal € que mantenham os
microfones desligados.

No Google Meet ja existe uma ferramenta que permite, por exemplo, que os participantes

‘levantem as maos” e reajam com emojis.

Atividades Sincronas

Acontecem com horario agendado e possui transmissao on-line;
Interacao entre os participantes em tempo real;

Podem ficar gravados para visualizacao posterior, tornando-se assincronos.

Dinamicas e atividades em aulas
online: Sugestoes

Tempo

e Modelo TEDx: uma aula online de Th pode ser quebrada em blocos
tematicos de 20, 15, 10 min. Noc¢ao de tempo € alterada. 5 min de
aula expositivas parecem 15 min.

e O grau de dispersao (internet, pessoas, barulhos, ambiente pouco
ergondmico, atividades domeésticas, dentre outras). Ou seja, a
atencao continuada caiu na ultima década e foi intensificada na
interacao online.

e Cada bloco pode ter uma abertura e um fechamento,
potencializando o aprendizado, a interagcao e a memorizagao.

e Em uma aula de Th cabe solicitar interacdes: reagdoes com emojis,
respostas no chat da plataforma de streaming usada, respostas por
voz, exercicios e atividades.

e Na aula expositiva, mais longa, cabe intercalar a apresentacao do
material de suporte (video, slides, grafico, fluxos, dentre outros), com
a fala direta entre professor e alunos, com cameras abertas.

e Aulas de mais de 1Th podem ter intervalos rapidos de 5, 10 min.




Humanizacao
e Abrir a sala 15 min antes e manter 15 min depois, para uma trocas informais, conversas
abertas, duvidas extras, orientacdes de vida, ajuda a criar conexao com os alunos e
distensionar a realidade da educacao remota e permite comecar a aula na hora certa.
e A aula remota conta com fatores como:
>Ergonomia do ambiente do aluno.
>Distragoes.
>Trabalho remoto.
>Vida pessoal.
>Tempo continuado diante de interfaces (trabalho, vida pessoal, lazer e estudo).
>Qualidade da conexao.
>Experiéncia dos alunos e professores com as plataformas
o Cabe ter redundancia e formas alternativas do aluno ter acesso ao material: gravacao das
aulas, material no Drive, grupos de WhatsApp ou Telegram (aplicativos de mensagens
instantaneas), e-mail, redes sociais fechadas como Facebook ou outras que facam sentido
para a disciplina, o professor e os alunos.

Dinamicas
¢ Quebre a dindmica da aulas entre:
>Exposicao do professor.
>Debates coletivos.
>Atividades em grupo.
>Uso de ferramentas complementares a plataforma de streaming.
>Exposicao dos alunos.
>Exercicios e verificacdes intermediarias.
Obs.: Alem da explicacao oral da dinamica e da apresentacao no slide de suporte, procure
enviar para os alunos por outros canais, principalmente se dividir o grupo em salas menores
ou usar plataforma complementares, tanto nas atividades sincronas como assincronas.
e Usar metodologias ativas no online ajuda a ter ritmo, aderéncia, conexao e minimizar os
impactos negativos da atividade remota.
e As aulas centradas no aluno, em seus conhecimentos e realidades ajuda a ter aderéncia e
humanizar as relacao de ensino e aprendizagem.




Plataformas
JMoodIe https://moodle.ufsc.lbr/

JRN P https://conferenciaweb.rnp.br/login

J Google Meets https://meet.google.com/

JJitsi https://meet,jit.si/

JZoom https://zoom.us/

J Skype https://www.skype.com/pt-br/

Exemplos de Atividades
Sincronas

e Sala de aula invertida
e Aula dialogada

e Aula expositiva

e Debate

e Resolucao de exercicios de maneira colaborativa

o Discussao sobre bibliografia, videos, musicas, etc
e Web-conferéncia




Exemplos de Atividades
Assincronas

e Foruns - Possibilitam debates de diversos temas propostos entre membros de um
projeto ou de pessoas interessadas em temas especificos. As mensagens enviadas
a um forum ficam organizadas e armazenadas em um banco de dados e podem
ser acessadas e respondidas a qualquer tempo.

e E-mails - Permitem a troca de mensagens e compartilhamento de informacgodes; o
envio e recebimento de textos simples, arquivos de audio, planilhas eletrénicas
entre outros.

e Blogs - Sao diarios virtuais que possibilitam maior interagcao entre autor e leitor.
Blogs podem se valer de recursos de texto, de imagens, animagoes e videos, que
podem ser publicados tanto pelo autor ou mediador do blog, quanto pelos leitores
ou colaboradores.

o Leitura de Textos

e Elaboracao de artigos

e Resenhas

o Lista de exercicios

o Construcao de portfolio

e Podcast

A [ ~

valilacoes

No ensino remoto, o ideal € que sejam aplicadas avaliagdes continuadas e colaborativas.
Uma vez que uma das principais reclamacdes dos estudantes € a falta de contato com os
colegas, incentivar trabalhos em grupo, realizados colaborativamente, nao sé atende a
necessidade de interagao, como mobiliza funcdes cognitivas envolvidas no dialogo e na
troca. A avaliacao continuada permite que o engajamento dos estudantes seja constante e
nao os sobrecarregue em momentos especificos. A seguir a Tabela 1 as principais
competéncias , propostas de atividades e avaliagao e a Tabela 2 apresenta diferentes tipos

de atividades e propostas de avaliagao.




Tabela 1-Competéncias, atividades e avaliacdao

Competéncias

Conhecimento

Habilidades

Atitudes e Comportamentos

Valores

Atividades

Produgdo de videos, resenhas, artigos cientificos,
pesquisa, lista de exercicios, producdo de textos,
entre outras.

Entrega de projetos, producdo de relatdrios,
elaboracdo de CANVAS, criacdo de aplicativos,
softwares e websites.

Apresentacdes de trabalhos, projetos, submissdo
de banners, trabalho em pares, revisao da
literatura, exemplo a Wikipédia, entre outras.

Atividades de trabalhos em equipes,
relacionamento entre os membros da equipe,
gestdo de conflitos, responsabilidades,
cumprimento de prazos

Tabela 2- Atividades e Avaliacao

ATIVIDADE

Estudo de Caso: Identificar a causa raiz de um problema

Exames de multipla escolhas

Pesquisa
Apresentacdes

Critica a designs

(individual ou em pares)

Avaliacoes

Prova individual, submissao texto ou
artigo, qualidade de midia, avaliagcdo de
textos.

Avaliacdo da qualidade e funcionalidades
do prototipo, atingir o objetivo,
criatividade.

Cumprir os prazos definidos, postura
colaborativa

Monitoramento de plagio, cumprimento
de prazos, qualidade da entrega de
producdes e autorias

AVALIAGAO

Entregar um relatério ou paper identificando a causa raiz proposta pelo professor

Responder a um questionario sobre um tema desenvolvido pelo professor (individual com
tempo pré-determinado para responder)

Elaborar um pesquisa cientifica sobre um determinado tema (individual ou em grupo)

Apresentacoes de semindrios sobre pesquisas ou temas previamente alinhados

Professor propde um design (produto, projeto ou proposta) e o aluno deve realizar uma

anélise critica sobre esta realidade

Produgdo e criagdo de video, podcast, aplicativo, website Avaliara estratégia, o design, o contelido e o resultado final.

Auto avaliagdo Realizar uma auto avaliagdo sobre uma atividade entregue pelo aluno

Uso da storytelling para desenvolver a criatividade e apresentar na forma de texto escrito
ou dudio produzido

Producdo de historia escrita ou narrada

Producdo de resenhas de livros, artigos cientificos ou textos Analise critica individual sobre um tema ou conceito

Edicdo de wikipedia Realizar a revisdo de um conceito contido na wikipedia mundial

Criar cartilhas, aulas roteiros escritos, video aula, historia em quadrinhos, material ilustrado
sobre um tema proposto

Material de ensino

Exame Oral online Prova online individual ou em pares sobre temas a serem estudados previamente

Propor desenvolvimento de atividades gamificadas colaborativas ( kahoot, socrative,
plickers, games, entre outras) sobre um tema proposto

Competicdes

Disponibilizarum banco de dados ao aluno e estabelecer metas a serem alcangadas pela
analise dos dados e produgdo de material com resultados (graficos, planilhas, relatorios,
conclusoes)

Andlise de banco de dados




ATITUDINAL- APRENDER A SER E CONVIVER

Respeitar, tolerar, apreciar, ponderar (positiva ou negativamente)aceitar, praticar, ser
consciente de, reagir a, conforar-se com, agir, conhecer, perceber, estar sensibilizado,
sentir, prestar atengao a, interessar por, atender os comandos, permitir, preocupar-se com,
deleitar-se com, ter autonomia, pesquisar, estudar.

CONCEITUAL- APRENDER A CONHECER

Identificar, reconhecer, classificar, descrever, comparar, conhecer, explicar, relacionar,
situar (no espaco ou no tempo), lembrar, analisar, inferir, generalizar, comentar, interpretar,
tirar conclusdes, esbocar, indicar, enumerar, assinalar, resumir, distinguir, aplicar.

PROCEDIMENTAL- APRENDER A FAZER

Manejar, confeccionar, utilizar, construir, aplicar, coletar, representar, observar,
experimentar, testar, elaborar, simular, demonstrar, reconstruir, planejar, calcular, executar,
compor,

Sugestoes de APPs e Servicos
Gratuitos e/ou Disponibilizados
pela UFF

"A melhor ferramenta é a que sabemos usar." Eduardo Murad

Conhecer e experimentar novas ferramentas € importante, inclusive, para identificar aquelas
com as quais temos mais afinidade. Desta forma, listamos abaixo uma série de aplicativos
Uteis para diferentes funcionalidades.

epara dividir a sua tela com diferentes abas e apps para trabalho e
@ apresentacio:
Spectacle para Mac: https://www.spectacleapp.com/
Esse app permite visualizar varias janelas em conjunto, dividindo a sua tela
9 para a visualizacao e apresentagao de varios recursos.
. Para criar apresentacoes de slides:
Prezi: https://prezi.com
E uma ferramenta de apresentacdo de slides, seu plano basico é gratuito,
‘ porém ela demanda uma boa conexao de internet.
PowerPoint (no pacote Office 365 Education):

Permite pré-gravar aulas com a visualizacao dos slides (voice over slides).




9 Para fazer infograficos (para atividades sincronas ou assincronas):
. Canva: https://www.canva.com/pt_br/
Ferramenta gratuita para criacao de infograficos e materiais graficos.
9 Venngage: https://venngage.com
Ferramenta para criacao de infograficos e materiais graficos. Seu plano basico é gratuito para
alunos.
@ Genial.ly: https://app.genial.ly
App para preparar infograficos, relatorios, apresentacdes e videos.
' Infogram: https://infogram.com
Ferramenta para criacao de infograficos e relatorios. Seu plano basico é gratuito.
9 Para criar murais colaborativos ou individuais em aulas sincronas ou em atividades
assincronas:
’ Jamboard:
Faz parte do G Suite assinado pela UFF. Uso com acesso por email IDUFF.
@ 0penBoard: http;/Awww.openboard.ch/index.en.html
Quadro branco interativo (para MacOS, Linux e Windows). Util para videoconferéncia com os
alunos.
.Trello: https://trello.com/education
Plataforma para planejamento e organizacao de disciplinas, de atividades e também a
criacao de murais de atividades. Seu plano basico € gratuito e ha uma promogao de upgrade
gratuito mediante resposta a questionario.
.MindMap: https:/Mmww.mindmup.com

Ferramenta gratuita para criar mapas mentais.




9 Para atividade sincrona ou assincrona de anotagao de texto digital:
' Hypothesis: https://web.hypothes.is/feducation/
Aplicativo para anotacao digital de textos com os alunos, gratuito no ano de 2020, em fungao
do contexto emergencial. Pode ser usado durante as aulas sincronas de forma colaborativa,
para anotacao com analise de documentos, ou em forma assincrona, para analise de textos
digitais e de bibliografia basica. Para fazer uso de textos, estes nao podem estar em formato

de imagem. Tutorial e sugestdes de uso se encontram no proprio site

9 Para gravar videos ou aulas invertidas:

@ Extensio do Chrome:
M Loom for Chrome: loom.com
Essa extensao permite gravar, editar e compartilhar videos. Também ha a opcao de desktop
app para MacOS. Plano PRO gratuito
para professores.
B Screencastify - Screen Video Recorder: https://www.screencastify.com
Essa extensao permite gravar, editar e compartilhar videos com captura de tela e voz ao
fundo ou com captura de imagem com a webcam.

‘Em sistema MacOS/Windows/Linux:
B Zoom: https://zoom.us
Plataforma de videoconferencia, que também permite gravar.
M Screenr: http://www.superdownloads.com.br/download/96/screenr/
Servigco de gravacao de video baseado no Twitter e com possibilidade de envio direto para o
Youtube. Exige instalacao de plugin Java.
B OpenShot: https://mwww.openshot.org
Um dos melhores aplicativos gratuitos para edicao de video.
B PowerPoint (no pacote Office 365 Education) :

Permite pré-gravar aulas com a visualizacao dos slides (voice over slides).




. Em sistema Windows:
M Ezvid: https://www.ezvid.com/ezvid_for_windows
E considerado um dos melhores programas gratuitos para edicdo de videos e gravacdo de
tela em Windows.
Em sistema MacOS:
M iMovies: Disponivel na Apple Store. Permite gravar e editar videos.
Facilita a apresentacao e exibicao de videos pelos alunos:

https://app.kosmi.io/room/eddbge

*Extensées para aulas e reunides digitais no GMeet para navegador Chrome:
@ Nod: https://chrome.google.com/webstore/detail/nod-reactions-for-google/oikgofeboed
gfkaacpfepbfmgdalabej
Ela permite marcar gestos, como aprovacao e levantar a mao para fazer uma pergunta, o que
elimina a lista de inscricao de falas. Fica automatico, sendo a de baixo a primeira e vai
organizando a fila em sequéncia. Cada participante das reunides precisa instalar essa
extensao.
@® Meet Attendance: https://chrome.google.com/webstore/detail/meet-
attendance/nenibigflkdikhamInekfppbganmojlg
Essa extensao faz a lista de presenca no GMeet durante um encontro e também permite ir
atualizando a presenca durante a reuniao.
@ Google Meet Enhancement Suite: https://chrome.google.com/webstore/detail/google-
meet-enhancement-s/ljojmlmdapmnibgflmmminacbjebjpno

Essa extensao permite uso de atalhos para administrarcao mais rapida dos encontros.




@ Dualless:
https://chrome.google.com/webstore/detail/dualless/bgdpkilkheacbboffppjgceiplij

hfpd

Essa extensao permite dividir a tela em duas, comportando visualizar duas telas ao mesmo
tempo. Ou seja, permite ver o palestrante/professor juntamente com a tela ou apresentacao
compartilhada. Cada participante precisa té-la instalada na sua maquina.

@ GMeet Call Timer: https://chrome.google.com/webstore/detail/google-meet-call-
timer/pappcjmimkmjekiaiedkhfogpclanicb

Essa extensao habilita um crondmetro no GMeet, que ajuda o professor a controlar os tempos

de atividades e falas nas aulas e reunioes.

@ GMeet Grid View: https://chrome.google.com/webstore/detail/google-meet-grid-view-
fix/dakebdbeofhmInmjlmhjdmmjmfohiicn

Essa extensao permite visualizar a todos os participantes da reuniao ou aula.

@ Google Meet Attendees & Breakout Rooms:
https://chrome.google.com/webstore/detail/google-meet-attendees-
bre/olmgpgbhojeocalaimckcpgkadjkejacl/related

Essa extensao permite visualizar a todos os participantes da reuniao ou aula e também a
dividi-los em grupos e salas distintos.

@® GMeet Plus: https://chrome.google.com/webstore/detail/google-meet-
plus/Ibfigknkjfimnjdgdhbbmmbkoddgpdoc

Essa extensao permite usar chat, quiz, avatar, emojis, quadro branco, stickies, status, timer e
bloquear microfones.

Meet for Teachers: https://chrome.google.com/webstore/detail/meet-for-
teachers/edbemhpjlibfppjcdkefingohajokaca

Essa extensao tranca a sala e impede entradas e invasdes. (* meet bombing" ).




@ Mute All on Meet:

https://chrome.google.com/webstore/detail/mute-all-on-
meet/adjoknoacleghaejlggocbakidkoifle

Essa extensao permite emudecer os microfones de todos os presentes a uma aula ou reuniao.
@ Google Meet: Disable Adding People:
https://chrome.google.com/webstore/detail/google-meet-disable-
addin/ejkmagekhojfnfcifjpfpddijfchjgej

Essa extensao impede que o publico anexe alguém a

reuniao.

@® Web Paint:
https://chrome.google.com/webstore/detail/web-paint/emeokgokialpjadjaceiplmnkjoaegng
Essa extensao para Chrome fornece ferramentas de desenho para websites e para tirar
snapshots de websites com desenhos/marcacdes.

@ Mouse Pointer Highlighter:
https://chrome.google.com/webstore/detail/mouse-pointer-
highlighter/fmpkohnnbginkhhdlbgmhabieabmaljib/related

Essa extensao destaca o cursor do mouse com um pointer vermelho.

@® Change Cursors for Chrome:
https://chrome.google.com/webstore/detail/change-cursors-for-
chrome/hbflglholnaeeglfmmoanffenigkcefa/related

Essa extensao permite mudar a cor e formato do cursor do mouse conforme sua escolha e
navegagao.

@ #1 Web & PDF Highlighter - LINER: https://getliner.com/

O plano basico, que € gratuito, da direito a usar 2 cores de marcadores para anotacao em
websites.

@ Print Friendly & PDF:

https://www.printfriendly.com Essa extensdo permite salvar websites como'PDFs.



@ Add to Google Classroom:

https://chrome.google.com/webstore/detail/add-to-google-
classroom/oaocbmImjmhedmliphfdmdjpppjmcljnkp/related?hl=en

Essa extensao permite enviar o link de um site para a turma no GClassroom. Além de postar o
link para a turma, ha também a possibilidade de criar atividade, fazer uma pergunta ou criar

um material com ele.

@ Save to Google Drive:

https://chrome.google.com/webstore/detail/save-to-google-
drive/gmbmikajjgmnabiglmofipeabaddhgne?hl=en

Essa extensao salva conteudo web e captura de tela para o GDrive.

@® Google Keep Chrome Extension:
https://chrome.google.com/webstore/detail/google-keep-chrome-
extens/Ipcaedmchfhocbbapmcbpinfpgnhiddi?hl=en

Essa extensao permite criar um mural com anotacdes e salvar links nessas notas.

@ One Click Full Page Screenshot:
https://chrome.google.com/webstore/detail/one-click-full-page-
scree/dchfhilphcokdhfmikknmgdbmklbnnle?hl=en

Essa extensao permite fazer um screenshot em 1 click e anota-lo ou edita-lo conforme a
necessidade, salvando-o também para o seu computador

@ Zotero: https://chrome.google.com/webstore/detail/zotero-
connector/ekhagklcjbdpajgpjgmbionohlpdbjgc

Essa extensao para Chrome permite salvar referéncias bibliograficas e PDF para o Zotero (banco

de dados bibliografico), disponivel em https://www.zotero.org/




@ Cite This For Me - Web Citer: https://chrome.google.com/webstore/detail/cite-this-for-me-
web-cite/nnnmhgkokpalnmbeighfomegjfkklkle

Essa extensao cria citacao bibliografica nos formatos APA, MLA, Chicago, or Harvard com um click.
@® Power Thesaurus: https://chrome.google.com/webstore/detail/power-
thesaurus/hhnjkanigjoiglnlopahbbjdbfhkndjk

Essa € uma extensao para dicionario de sinbnimos em inglés

@ Google Scholar Button:

https://chrome.google.com/webstore/detail/google-scholar-
button/ldipcbpaocekfooobnbcddclinhejkcpn

Extensao para pesquisa bibliografica.

Extensoes para Acessibilidade

9 Deficientes Auditivos:
@Viibras:
https://chrome.google.com/webstore/detail /vlibras/pgmmmoocgnompmjoogpnk
mdohpelkpne?hl=pt-BR
Essa extensao € um tradutor de portugués para LIBRAS; integra as ferramentas da
Suite VLibras.
eDeficiéncia Visual:
‘Talkify Web Reader:
https://chrome.google.com/webstore/detail/talkify-web-
reader/fkigpohepebmofefdnndhgjjminhlkbl
Essa extensdo |é websites usando Talkify, que esta disponivel em https://talkify.net
‘Leitores de tela e lupas:
https://www.google.com/accessibility/products-features/

Os usuarios cegos ou com baixa visao podem usar o leitor de tela integrado, o

zoom em tela cheia, as cores de alto contraste e as extensoes de acessibilidade

b4

no navegador Chrome.



Aplicativos para atividades
online

[ https://whimsical.com
Ferramenta para construir, visualmente, ideias, processos, conceitos e projetos. Permite fazer:
lowcharts, wireframes, stickyNotes, MindMaps e Pricing.

- https://miro.com/
Miro € uma plataforma colaborativa de quadro branco online projetado para equipes remotas
e distribuidas. Permite criar canvas personalizados, postits para cocriacao (card sort), processos
de ideacao, workflows de projetos e métodos ageis, pesquisa e design, plenejamento e
estratégias, mapas mentais, dentre outros.

B https://www.mural.co/
Plataforma concorrente ao Miro. Também é utilizada para a colaboracao e cocriagao visual.
Tem ferramentas similares. Permite criar canvas personalizados, postits para cocriagcao (card
sort), processos de ideacao, workflows de projetos e métodos ageis, pesquisa e design,
plenejamento e estratégias, mapas mentais, dentre outros.

. https://www.mindmeister.com/
Permite criar fluxos, processos, mapas mentais, organogramas, dentre outras possibilidade de
pensamento visual.

[l https:/funretro.io/
Ferramenta de acompanhamento de projetos, feedback de atividades, implantacao de planos

e processos. Permite organizar as atividade com cards praticos, colaborativos e visuais.




[ https://ideaboardz.com/
Ferramenta concorrente ao FunRetro. Permite acompanhar projetos, os que deu certo, errado
e inovacdes, bem como fazer feedbacks para equipes e individuos. E colaborativo, online e
visual.

. https://www.mentimeter.com/
Plataforma que permite fazer apresentacdes, nuvens de palavras, pesquisas enquetes visuais,
com a disponibilizacao dos resultados em tempo real. Pode ser usado para levantar
expectativas, avaliar o resultado de uma aula ou testar o conhecimento dos alunos.

. https://www.socrative.com/
E um aplicativo que permite que professor e alunos possam interagir, a partir do smartphone,
tablet ou computador. Permite dinamizar a aplicagcao de atividades em sala de aula ou como
tarefa extra classe. Permite criar testes, quizzes, gamificar atividades sincronas e assincronas.

- https://kahoot.com/
Ferramenta concorrente ao Socrative. Permite as mesmas fungdes.

B nhttps://www.sli.do/
Além de enquetes, permite que os participantes facam perguntas, que sao disponibilizadas
em todos os equipamentos que tiverem baixado o aplicativo e em telas dedicadas. Os alunos
podem postar perguntas para o professor responder depois das aulas, além dele fazer as
enquetes sincronas ou assincronas. Concorrente do Socrative.

. http://app.asana.com
Ferramenta de gestao de projetos, colaborativa e visual. Permite criar workflows, organizar
tarefas, definir quem fard, descrever, colocar datas, criar um calendario do projeto. Criar

graficos de acompanhamento do projeto.




[l http://basecamp.com
Permite gerenciar equipes, tarefas e projetos a distancia. Tem recursos de mensagens, tarefas,
chat, agenda/calendario, armazenamento e distribuicdo de documentos, planejar o trabalho,
fazer perguntas de acompanhamento. Ferramenta concorrente do Asana.

. http://calendly.com/es
Ferramenta de calendario, agendamento e acompanhamento de reunides. Pode ser
integrado ao Google Agenda, Outlook, Google Drive, DropBox, Zoom e ao GoToMeeting.

. http://discordapp.com/
Discord € um aplicativo de voz sobre |IP proprietario e gratuito, projetado inicialmente para
comunidades de jogos, mas pode ser usado para gestao de projetos, tarefas, gravacao de
podcasts, ver sites, videos e outras telas, simultaneamente, tendo o recurso do bate papo
sempre disponivel.

. http://doodle.com/es/
E um site criado com a funcao exclusiva de criar enquetes e calendarios online para
compartilhar entre amigos. Com opc¢des de personalizacao, a ferramenta também pode ser
integrada ao e-mail para informar cada nova resposta aos eventos criados. E pratico para
definir dias e datas de atividades. Permite visualizar quem podem em que dia e horario, de
forma simples e pratica.

. http://evernote.com/
E possivel anotar tudo o que vocé precisa lembrar e consultar informacdes de forma bem
simples. Trata-se de uma excelente ferramenta de organizacdo. E um banco de notas e ideias,
pesquisavel. Permite fazer clipping com textos, artigos dentre outros conteudos. Vocé poder

organizar as notas por grupos ou categorias.




. http://datastudio.google.com/

E uma ferramenta de anélises que tem o intuito de transformar dados em informacdes
valiosas, que podem |he ajudar na tomada de decisao de sua empresa. Além de todas as
suas vantagens, € uma ferramenta gratuita. Organiza visualmente os dados de uma
pesquisa ou banco de dados. E concorrente do Tableau.

[ http://slack.com/
E uma plataforma de mensagens baseada em canais. Com o Slack, as pessoas podem
trabalhar juntas com maior eficacia. Oferece um ambiente no qual pode se comunicar
com equipes através de mensagens de texto, voz, enviando videos e documentos, tendo
absolutamente tudo organizado e registrado. O conteudo das conversas fica disponivel
somente entre os membros e é possivel ver quem ja visualizou sua publicacdo. Otima
opcao para a gestao de varios grupos de trabalho ou projetos em uma aula.

[ http://twist.com/
E da Microsoft. Permite organizar fotos. Mistura a lédgica de um Instagram e de ferramentas
de bate papo. Permite fazer mesclas de fotos trocadas entre alunos. Pode ser uma
alternativa para aulas de fotografia, design ou que tenham apelo visual. As imagens
postadas podem ter legendas.

. http://tableau,com/es-es
Ferramenta de organizacao visual grandes massas de dados. E concorrente do DataStudio
do Google. Boa ferramenta para usar em disciplinas como pesquisa de mercado ou de
estatistica.

. http://obsproject.com/
Programa de captacao e edicao de video aulas. Também permite transmitir para
plataformas como Instagram, Youtube, Facebook. Facilita a gravacao de aulas, intercalando
a imagem e voz do professor, dos alunos, as apresentacdes, videos e sites. Facilita a criacao

de Lives.




[ http://padiet.com/
O Padlet € uma ferramenta online que permite a criagcao de um mural ou quadro virtual
dinamico e interativo para registrar, guardar e partilhar conteudos multimidia. Funciona como
uma folha de papel, onde se pode inserir qualquer tipo de conteudo (texto, imagens, video,
hiperlinks) juntamente com outras pessoas.

[ https://wordwall.net/
E uma plataforma projetada para a criacdo de atividades personalizadas, em modelo
gamificado, utilizando apenas poucas palavras. Boa op¢ao para usar em aulas que adotem
metodologias de gamificacao, quizzes e jogos de palavras. Da um passo além do que o

Socrative realiza.

Dinamicas e técnicas de
facilitacao em metodologias
ativas

. https://toolbox.hyperisland.com/
Plataforma com diversas dinamicas, com a descricao geral, para diferentes propositos:
energizar/engajar os alunos, inovar colaborativamente, desenvolver habilidades de lideranca,
dentre outras. Adota estratégias centradas no aluno, tipicas das metodologias ativas.

. http://www.liberatingstructures.com.br/
Assim como a Toolbox Hyperisland, oferece 33 dinamicas que permitem colaborar, aprender
por pares, cocriar, desenvolver projetos e debater conceitos e ideias.

. http://www.chriscorrigan.com/parkinglot/facilitation-resources/

. https://www.sthembrasil.com/
O SthemBrasil € um consoércio de educadores e instituicdes de ensino, associado ao Sthem

internacional. Congrega artigos, metodologias, debates e pesquisas sobre educacao e o uso de

metodologias ativas
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